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NOTA PREVIA

Antes do inicio das atividades letivas, nas interrupcbes intercalares e final de semestre,
disponibilizaremos no site do Colégio os programas da Escola Ludica, para a ocupagao dos tempos
livres, para os periodos correspondentes.

Os programas da Escola Ludica sdo organizados e pensados de acordo com o Projeto Educativo do
Colégio e centrados no principio da educagdo integral do aluno, aliando o desporto a cultura, as
atividades ludicas e a momentos de interioridade, ndo esquecendo a formac¢do pedagdgica.
Recomendamos uma leitura atenta e integral do Regulamento que |he apresentamos nas paginas
seguintes, assim como das atividades programadas. Alertamos, porém, que poderdo ocorrer
alteragGes aos programas inicialmente propostos.

O cumprimento dos prazos de inscricdo é importante para uma eficaz organizac¢do das atividades,
salvaguardando os interesses de todos.

As Escolas Ludicas sé abrirdo com um nimero minimo de 10 inscrigdes e maximo de 80.

O Clube Desportivo Marista de Carcavelos e o Colégio Marista de Carcavelos apresentam-se como
responsaveis pela organizacao, desenvolvimento e supervisdo das atividades.

O responsdvel, Pedro Pires, e a coordenadora das atividades extracurriculares culturais e artisticas,
Célia Laranjeira, encontram-se a disposicdo de todos os encarregados de educagao para esclarecer
quaisquer duvidas ou para receber todas as sugestdes que considerem importantes, através do e-

mail: otl@marista-carcavelos.org.

Capitulo I - Inscrigoes

1. As atividades da Escola Ludica 2024/2025 decorrerdo nos periodos abaixo referidos e serdo
dirigidas a alunos dos ciclos que se elencam de seguida:
e 03alldesetembro—12e 22 Ciclos;
e 04308 denovembro—12e 22 Ciclos;
e 27 a31dejaneiro— 12 Ciclo e 22 Ciclos;

e 14a17e22a?24abril-—12e 22 Ciclos.


mailto:otl@marista-carcavelos.org

2. Osinteressados deverdo inscrever-se através do link, que sera enviado por e-mail, pelos servicos
administrativos, até as datas previamente estabelecidas e que sdo apresentadas seguidamente.
Apds a data definida, so se aceitardo inscricdes autorizadas pelos responsaveis da Escola Ludica.

03 a 11 de setembro — e-mail enviado na 2.2 quinzena de agosto;

04 a 08 de novembro — e-mail enviado na 2.2 quinzena de outubro;

27 a 31 de janeiro — e-mail enviado na 1.2 quinzena de janeiro;

14a17 e 22. 23 e 24 de abril — e-mail enviado na 2.2 quinzena de marcgo.

3. Os programas estdo organizados a semana ou dias avulso.

4. O custo da alimentacdo (almogo) e do seguro estdo incluidos no montante da inscricdo. O lanche
da tarde é opcional, sem acréscimo no pagamento semanal/diario.

5. No ato de inscrigdo, o(a) encarregado(a) de educac¢do devera assinalar na ficha de inscrigcdo os
dias que pretende. As opg¢des implicam valores diferentes, conforme estipulado na ficha de
inscrigao.

6. A Escola Ludica encerrard as 18h.

7. Por motivos de organiza¢do, ndo serd reembolsado o valor correspondente aos dias que o aluno
faltar.

8. Por motivos de organiza¢do, em caso de desisténcia ou alteracdo de dia(s), serd cobrado 20% do
valor pago, apds o término dos prazos de inscrigao.

9. 0O pagamento das atividades da Escola Ludica deverd ser feito na totalidade do valor aquando da
formaliza¢do da inscrigao.

10. Para formalizar a inscricdo do(a) aluno(a) na Escola Ludica, é obrigatério o preenchimento, bem
como a entrega da ficha de inscricdo aos servicos administrativos, por forms ou via e-mail
(secretaria@marista-carcavelos.org).

11. No ato dainscri¢do, os encarregados de educagdo deverao informar e escrever na respetiva ficha
todos os cuidados a ter com os seus educandos, tais como alergias e intolerancias que inspirem
cuidados diferenciados. Estas informagdes devem constar obrigatoriamente na ficha de
inscricdo, caso nao estejam contempladas na mesma, nao se efetuardo alteracdes as ementas.
Devem, também, referir se os seus educandos frequentam atividades extracurriculares, bem
como dar a conhecer o respetivo hordrio, caso as mesmas estejam a funcionar na semana da
Escola Ludica.

12. A necessidade de adaptar cada programa ao numero de alunos inscritos e as condicGes
meteoroldgicas podera obrigar a introducdo de algumas alteragdes. Respeitar-se-a, porém, a
natureza e o espirito das atividades programadas.

13. Serdo colocadas no site ou expostas no placard do 1.2 e 2.2 Ciclos ou enviadas por e-mail,
informacBes mais detalhadas sobre os programas da semana e materiais de uso exclusivo na
semana anterior ao seu funcionamento. Caso nado receba esta informagdo, deverd contactar os

responsaveis pela Escola Ludica.

Capitulo Il - Funcionamento ‘
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14. O horério das atividades devera ser respeitado.

15. A rececdo dos alunos sera feita pelos responsaveis da Escola Ludica entre as 9h00 e as 9h20, na
porta lateral do 1.2 Ciclo. Os acompanhantes dos alunos ndo poderdo entrar no espaco reservado
as criangas.

A partir das 7h45, no Colégio estara uma vigilante para receber os alunos, nesse mesmo local.

16. O almogo é fornecido pelo colégio (o lanche da tarde é opcional, sem acréscimo no pagamento
semanal/diario).

17. As atividades programadas da Escola Ludica terminam as 16h30. Apds este horario, e sé até as
18h, os alunos serdo acompanhados por vigilantes do Colégio. O prolongamento para além das
18h, implicard o pagamento de um suplemento, conforme estipulado no pregario do Colégio.

18. Os encarregados de educagdo deverdo informar os responsdaveis da Escola Ludica sobre qualquer
assunto respeitante aos seus educandos e que seja pertinente para o bom desenvolvimento do
plano apresentado.

19. A crianga que, na véspera ou no proprio dia, estiver com transtornos intestinais, otites,
amigdalites, ou apresentar outros sinais fisicos de doenc¢a, ndo poderd frequentar a Escola Ludica.

20. Informamos que, durante a Escola Ludica, ndo é permitido trazerem materiais nao previstos e
gue ndo tenham sido previamente solicitados pelos responsaveis da Escola aos encarregados de

educacdo. Ndo é permitido o uso de telemdveis, nem de outros dispositivos eletrénicos.

Capitulo Il - Direitos e Deveres ‘

21. Os direitos e deveres estabelecidos no Regulamento Interno sdo aplicados a todos os alunos que
frequentam a Escola Ludica.

22. Os alunos deverdo respeitar todas as orientacdes dos professores, monitores.

23. Os alunos terdo de usar sempre t-shirt ou camisola de fato treino, com ou sem capuz do Colégio
Marista de Carcavelos e boné, devendo trazer os seus haveres devidamente identificados.

24. E obrigatério o uso de protetor solar sempre que estiverem programadas atividades que tenham
muita exposicdo solar (a primeira camada de protetor deverad ser aplicada em casa).

25. Nos dias em que as atividades incluam agua, os alunos deverao trazer uma mochila com toalha,
sandalias/chinelos, uma muda de roupa completa (com ténis), protetor solar, chapéu e fato de
banho.

26. A Direcdo do Colégio/ Clube Desportivo Marista de Carcavelos ndo se responsabiliza pela perda
de qualquer objeto de valor.

27. Os alunos deverdo participar em todas as atividades programadas. Quando, por algum motivo,
ndo o puderem fazer, o(a) encarregado(a) de educacdo devera comunicar esse facto aos

responsaveis de grupo.

Capitulo IV - Medidas disciplinares ‘
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28. Aplicam-se a todos os alunos que frequentam a Escola Ludica as normas e procedimentos

disciplinares estabelecidos no Regulamento Interno.

Capitulo V - Disposig¢oes finais ‘

29. As situacOes ndo previstas neste Regulamento serdo objeto de andlise por parte dos
responsaveis, a coordenadora da Escola Ludica, pelo responsavel pelo Clube Desportivo Marista

de Carcavelos e pela Direcdo do Colégio Marista de Carcavelos.



